2. MULTIMEDUA

2.1. Uvod

Multimedija je kombinacija teksta, slike, zvuka, animacije i videa objedinjenih putem racunala ili
nekog drugog multimedijalnog uredaja. Multimedija je pojam koji se sastoji od dvije rijeci:
multi = mnogo i medija = sustav prijenosa i predstavljanja poruke.

Racunala se danas kod kude, ali i na poslu najéesée koriste u multimedijske svrhe za: spremanje i
obradu slika, fotografija i crteza, izradu i uredivanje audio i videozapisa, prezentacije, kreiranje
multimedijskih CD-a i DVD-a, postavljanje (engl. upload) i preuzimanje (engl. download) slika,
audio i videosadrZaja s interneta, videokonferencije i videotelefoniju, igranje, slusanje radio
programa, gledanje televizijskog programaiisl.

Kako bi moglo prikazivati i obradivati multimedijske sadrzaje, racunalo mora imati prikljucene
uredaje i instalirane odgovarajuce programe. Potrebni uredaji su zvucnici, slusalice, mikrofon,
videokamera (web-kamera), a podrazumijeva se da racunalo ima monitor te priklju¢enu zvuénu i
graficku karticu.

Za svaki element multimedije u operacijskom sustavu Windows postoje razliciti programi. Za
prikaz slike postoji program Windows Picture and Fax Viewer, a za obradu slike program Bojanje.

Za reprodukciju, snimanje i obradu zvuka moZete koristiti Snimac zvuka, a za reprodukciju zvuka
Windows Media Player.

Za obradu videozapisa mozZete koristiti Windows Movie Maker.

2.2. Obrada slike

Obrada slike je postupak mijenjanja detalja na digitalnoj fotografiji.

Za obradu slike postoji velik broj komercijalnih i besplatnih programa. Neki od komercijalnih
programa su Photoshop, CorelDRAW, PaintShop Pro X8 i Serif PhotoPlus.

Korisnik moZe instalirati dodatne besplatne programe (engl. freeware) za obradu slike poput
GIMP-a, Google Picasa, Google Nik Collection, IrfanView, Photoscapea, Paint.net, PixIr i sl.

Program GIMP besplatan je program za obradu digitalnih fotografija koji podrzava i rad
s vektorskim objektima.

Neke od moguénosti programa GIMP su:
e alati za crtanje: kistovi, kloniranje, zracni kist, olovka
e rad s velikim brojem formata grafike: .gif, .jpeg, .png, .tiff, . mpeg, .pdf, .omp, .xcf
e mogucnost koristenja slojeva i kanala (podjela slike na osnovne boje)
e podrZava alfa-kanale (prozirnost piksela prema pozadini)
e napredne mogucnosti skriptiranja.
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2.2.1. Instaliranje programa

Sluzbena web-stranica programa www.gimp.org sadrZzi moguénost preuzimanja programa.
Preuzimanje programa dostupno je unutar izbornika , Download” te odabirom operacijskog
sustava. Osim instalacijskog programa, web-stranica sadrzi korisne prirucnike za pocetnike na
razli¢itim jezicima.

-vGIMP DOWNLOAD NEWS ABOUT DOCS PARTICIPATE TUTORIALS

i GNU IMAGE
4 MANIPULATION PROGRAM
L. DOWNLOAD 2818 | re(e

The Free & Open Source Image Editor Recent News

This is the official website of the GNU Image Manipulation Pro- GIMP 2.8.18 Released

gram (GIMP). 2016:07:14

GIMP is a cross-platform image editor available for GNU/Linux, GIMP 2.9.4 Released

0OS X, Windows and more operating systems. It is free software, 2016-07-13

you can change its source code and distribute your changes.

CIMADAvA At Tavnn | iniie FAcEIN1C

Slika 2.2.1. Sluzbena stranica programa GIMP

2.2.2. GIMP - korisnicko sucelje

Program GIMP pokre¢e se odabirom opcije GIMP u popisu programa u izborniku Start ili
dvostrukim klikom na ikonu na radnoj povrsini.

GIVIERS

Slika 2.2.2. Ikona programa

GIMP program prilikom prvog pokretanja automatski preuzima s interneta i instalira sve
potrebne datoteke (prosirenja) za bududi rad.

Pri otvaranju programa GIMP na zaslonu se prikazuju tri odvojena prozora: prozor alata (The
Main Toolbox), radni prozor (Image Window) i prozor Slojevi — Kistovi. Tijekom rada u GIMP-u
korisnik moze sam ukljucivati i iskljucivati pojedine prozore i dijaloSke okvire. Za ukljucivanje
pojedinih prozora koristite izbornik Windows i naredbu Dockable Dialogs.

Prilikom iskljuivanja radnog prozora iskljucuje se cijeli program GIMP.
Program nudi i mogucnost spajanja pojedinacnih prozora u jedan prozor. Za spajanje prozora
koristite izbornik Windows i naredbu Single-Window Mode.
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http://www.gimp.org/
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File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help

2 Hardness 050 (52 x 53)
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| ¥ W £ ¥R

¥

Slika 2.2.3. Korisnicko sucelje

Osnovne postavke programa korisnik moze prilagoditi svojim potrebama. Ako Zelite prilagoditi
program, odaberite izbornik Edit i naredbu Preferences (Podesenja).

U dijaloskom okviru PodeSenja mozZete definirati okolinu programa (potrosnju resursa, veliinu
ikona, upozorenja prilikom spremanja), odabrati Zeljenu temu, ukljuciti sustav pomodéi (npr.
ukljuciti osnovne informacije pri zadrzavanju pokaziva¢a misa iznad ikone), odrediti mogucnosti
alata, definirati izgled prozora s alatima, odrediti vrijednosti pojedinih parametara za novu sliku
(osnovne postavke za velicinu i rezoluciju), oblikovati izgled radne mreze koja nam pomaze u
radu i drugo.

T AT RN L )

Okolina ] i
Korisnicko sucelje

Sucelje E

[ Tema

B ; Language
&) sistem Pomoci -
Hrvatski [hr] =]
Moguénosti Alata
Pregledi
= Toolbox o
Enable layer & channel previews
@ Default Image
~ Default layer & channel preview size: Medium [~
Predefinirana Mreze
Navigation preview size: Medium
&1 (7] Prozori Siika wastonp [=]
[P Ezgled Kratice s tipkovnice
Naslov i status [ Use dynamic keyboard shertcuts
Prikaz (& Configure Keyboard Shortcuts... ]

Color Management
£ 7] Ulazni uredaji

Save keyboard shortcuts on exit

— IE Save Keyboard Shortcuts Now ]

& Input Controllers
Upravijane prozorima =] Reset Keyboard Shortcuts to Default Values ]
ﬁ Mape l% Remove All Keyboard Shortcuts ]

[ Vrati izvorno ] [ oK ] [ Cancel ]

Slika 2.2.4. Osnovna namjestanja programa
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Slika 2.2.5. Raspored dostupnih prozora i alata

1. Prozor alata (The Main Toolbox) sadrzi najkoriStenije alate za obradu slike. Podijeljen je
na dva dijela. U gornjem dijelu nalaze se alati kojima éete obavljati razlicite radnje u
ovom programu. Nakon odabira Zeljenog alata u donjem dijelu dobit ¢ete dodatni
izbornik s dostupnim mogucnostima.

2. Radni prozor (Image Window) je prozor u kojem je smjestena slika koju Zelimo obraditi,
ravnalo i traka izbornika. Svaki od padajucih izbornika sadrzi dodatne mogucnosti kojima
mozZete napraviti razne radnje na slici. Izbornike moZete dobiti i uz pomo¢ desne tipke
misa bilo gdje na sliku.

3. Dijaloski okvir slojeva, kanala, putanja, povijest ponistavanja (Layers, Channels, Path
and Undo History) prikazuje strukturu slojeva, kanala i putanja slike koju trenutno
obradujete te povijest preinaka na slici.

4. Dijaloski okvir kistova, uzoraka i gradijenata (Brushes, Patterns and Gradients)

omogucava koristenje razlicitih kistova, uzoraka i gradijenata.
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Na slici je prikazan Prozor alata koji sadrzi alate dostupne u programu GIMP.
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Slika 2.2.6. Prozor alata

/%I,\ ®

(3]

Dijelovi prozora alata su:

P WNR

8

Prozor alata

lkone alata.
Prednja boja.
Boja pozadine.

Pocetne postavke za boju pozadine

prednjeg plana.

Zamjena prednje i boje pozadine.

boju

1. lkone alata — koristite za aktiviranje pojedinih alata pri obradi slike. Ako zadrzite pokazivac

misa iznad pojedinog alata, pojavljuje se naziv alata i kratak opis njegove namjene.

Aktivacijom odabranog alata ispod lkona alata dobit éete njegove dostupne moguénosti.

'L SE- I

*

t

+

+ o |Loom Tool Adjust the zoom Iexreli
V. 4 == =

Slika 2.2.7. Alat Zoom

Loom

Direction {Ctrl)
d Zoom in

i) Zoom out

¥O| Mogudénosti Alata

=

|:| Auto-resize window

Slika 2.2.8. Moguénosti alata Zoom

2. Prednja boja — klikom na pravokutnik otvara se paleta boja u koju mozete upisati kodove boja
(HSV, RGB, HTML) ili sami mijesati boje.

3. Boja pozadine — klikom na pravokutnik otvara se ista paleta boja kao u prethodnom alatu.
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Slika 2.2.9. Dijaloski okviri za odabir boje prednjeg plana i boje pozadine

4. Pocetne postavke za boju pozadine i boju prednjeg plana.
5. Zamjena prednje i boje pozadine — klikom na strelicu mozZete zamijeniti prednju boju s

odabranom bojom pozadine.

Radni prozor

U radnom prozoru prikazana je slika na koju primjenjujete odredene alate i filtere. Radni prozor

podijeljen je na dva dijela. Gornji dio sadrzi traku izbornika, ravnalo i gumb za zumiranje. Na dnu

prozora mozete pronaéi preac do ,Brze maske” (engl. Quick Mask), padajuée izbornike za

mjerne jedinice (pikseli, in¢i, milimetri, centimetri, metri, stope i dr.) i za zumiranje, naziv

otvorene slike, podatak o velicini slike u MB te gumb za pomicanje slike. Ovisno o veli¢ini slike, u

radnom prozoru mogu se pojaviti vodoravan i okomit klizac.

- e —— — S
7 “[uvod] (imported)-3.0 (RG color, 1 layer) 576x406 — GIMP. ——— e - =)
File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
] T P 0 T e T L E 190, \ et 1 1500, Je0 [0, | &
5
- -
1 Startam GIMP
]
H
g1
7]
H
8
bl
0
8]
B
H
o]
r
1m%Buvod.Jpg(Z.7MB)

Slika 2.2.10. Prikaz slike u radnom prozoru s primijenjenim filterom Gradient Flare
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Dijaloski okvir slojevi, kanal, putanja i povijest poniStavanja

Slojeve mozemo zamisliti kao prozirne folije (prozirnice) koje slazemo jednu preko druge, a
omogucuju nam rad na bilo kojem elementu slike bez utjecanja na druge elemente. Na sljedecoj
slici prikazana je jedna ,fotomontaza“ od tri sloja (jezero, brod i patka) koji ¢ine jednu sliku.

Slika 2.2.11. Slika s tri sloja SRR

Slika 2.2.12. Slojevi

S lijeve strane svakog sloja nalazi se ikona oka. Ako kliknete na ikonu oko, iskljucit ¢ete prikaz
sloja. Na dnu dijaloskog okvira Slojevi dostupna je brza alatna traka za rad sa slojevima. lkone na
traci su:

Dodavanje novog sloja na sliku.
Dodavanje grupe slojeva.
Pomice sloj prema gore.
Pomice sloj prema dolje.
Duplicira oznacen sloj.

oV ks wWNRE

Zamrzava ostatak slike, a za uredivanje je

dostupan samo odabrani sloj.
7. BriSe oznacen sloj.

Slika 2.2.13. Brza alatna traka
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Kanali predstavljaju podjelu slike na osnovne boje: crvenu, zelenu i plavu.
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Slika 2.2.14. Prikaz slike s isklju¢enim kanalom crvene boje

Kartica Putanje sadrZi nacrtane krivulje i crte uz pomo¢ alata Putanje.

Posljednja kartica Povijest ponistavanja (Undo History) prikazuje povijest naredbi i naziv alata

koje ste koristili tijekom uredivanja slike.

»

Open layers

E Scale to 1050 x 554

m

Maowve Layer

Open layers

Perspective —
L4 &

Slika 2.2.15. Kartica Povijest ponistavanja
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2.2.3. Rad sa slikom

Izbornik File

Traka izbornika

Novu sliku mozete kreirati odabirom izbornika File i

naredbe New ili uz pomo¢ precaca na tipkovnici

CTRL+N.

Otvorit ¢e se dijaloski okvir Stvorite Novu Sliku u

kojem mozZete odrediti veli¢inu slike (u pikselima,

in¢ima, milimetrima...),

odrediti

usmjerenje slike

(pejzaz ili portret), odrediti rezoluciju slike (prema

osnovnim postavkama vrijednost je 72 piksela/inca),

boju pozadine te odabir crno-bijele slike ili slike u boji.

a Stvorite Movu Sliku

==

Template: |z|
Velicina Slike

B264
Height: | 2448

==

= Advanced Options

Width:

3264 « 2448 picels
72 ppi. RGB color

2000 (7

i
= pikseliFn

X resolution:

¥ rezolution: |72.000

Color space: [RGB color

=[]

Eill with: Background color

Comment:

[ Help ”gratiiz\mmo” oK ” Eanc) l

Slika 2.2.16. Dijaloski okvir Stvorite
Novu Sliku

Ako Zelite obradivati sliku koja se nalazi u memoriji racunala, odabrat ¢ete izbornik File i naredbu

Open ili precac na tipkovnici CTRL+O.

U dijaloSkom okviru Otvori sliku
u lijevom i sredisnjem okviru
trebate odabrati mjesto na
kojem se slika nalazi, kliknuti na
Zeljenu sliku te na gumb Open.
Prije klika na gumb Open u
okviru Cete

desnom vidjet

umanjeni  prikaz  slike te
osnovna svojstva poput naziva,

veli¢ine i rezolucije slike.

e N
W Cricri sy R —— ===
. - — o . s s
e
Places Ime 4 Velicina Mijenjano =
\ Pretraivanje & brodic.png 1561 kB 1329
@ Nedawno koristeno | | jezero PG 20MB 7/28/2016
B Sandra = jezero 20PG 23MB 1341
| |2 Rodna powina & patkica.png 6675 kB 1324
+ Lokalni disk (C:)
+ Lokalni disk (D:)
¥ DVD RW pogon (E) Jezero 20PG
. 23MB
+ Lokalni disk (F) 3264« 2448 pocls
4 BD-ROM pogon (G:) £
+ RECOVERY (Z)
I 5 Pictures
[ Documents
"
l
|
I L
BB Allimages [+]
® Select File Type (Automatically Detected)

Slika 2.2.17. Dijaloski okvir Otvori sliku

Ako zelite dalje nastaviti uredivati sliku, odabrat ¢ete izbornik File i naredbu Save ili pre¢ac na

tipkovnici CTRL+S.
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Prilikom spremanja slike moZete [Ee==ae
odrediti naziv slike, mapu u koju dete N ey
spremiti sliku, a format slike .xcf =
(datotecni nastavak .xcf izvorni je © oot %
format za GIMP) GIMP ¢e automatski | "
+ Lokalni disk (Ds)
dodati. §EZ;Z::Z?;? ® ) ——
# BD-ROM pogon (G:)
Za promjenu mjesta i/ili naziva |
spremljene slike umjesto Save kliknut |
¢ete na naredbu Save As ili pritisnuti |
v . . . 2B All XCF images [=]
precac na tipkovnici SHIFT+CTRL+S. - ——

Slika 2.2.18. Dijaloski okvir Spremi sliku
Zelite i spremiti sliku u poznatim
formatima, odabrat Cete izbornik File i naredbu Export te Zeljeni format slika poput .png, .jpg ili
.gif.

19 Export Image

Ime: jezero 2.png

-

[ Desktop Create Folder

Places. = | [1me ~ Velicina Mienjano + | [[p,,
4 Pretradivanje 8 brodicpng 1561 k8 1329
@ Nedavno koristeno = jezero PG 20MB  7/28/2016

[ Desktop = jezero 2JPG 23MB 1341 %
|| | sandra Ml p=tkicepry 667.5kB 13:24
|| B Radnapowrsina |7
+ Lokalni disk ()

+ Lokalni disk (D)
& DVD RW pogon (E)

I

1 |- Lokalni disk (F:)

|| |-# BD-ROM pogen (.

|| | Recovervzy -

| ee Al oxport images =

| & saet File Type (By Extension) )
File Type Extensions. a
GIFimage gif
GIMP brush gbr E
GIMP brush (animated) gih -
GIMP pattern pat

|| | gzip archive xcf.gzxcfgz
HTML table html,htm
JPEG image ipgipegipe s
-

Slika 2.2.19. Dijaloski okvir Export Image

Izbornik Edit

Ako u radu sa slikom slu¢ajno napravite pogresku ili Zelite vidjeti kako ¢e razliditi filteri/efekti
izgledati na slici, radnju moZete ponistiti naredbama Vrati/Undo History ili ponoviti pojedini
korak primjenjujuci naredbu Ponovi.

Edit Select View Image Layer Colors Tool
Vrati Move Layer Ctrl+Z
& Ponovi Move Layer Ctrl+Y

% Fade...
%) Undao History

Slika 2.2.20. Naredbe Vrati (Undo), Ponovi (Redo) i Undo History
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Naredbu Undo koristit ¢ete kada se Zelite vratiti jedan korak unazad, a naredbu Redo kada Zelite
ponistiti naredbu Undo. Broj koraka za povratak unazad i veli¢inu Undo memorije mozete
definirati u dijaloSkom okviru PodeSenja i podizborniku Okolina. Velicina Undo memorije i broj
Undo koraka utjeCe na resurse racunala te je potrebno pazljivo odrediti velicinu memorije.

@ PodesSenja

Okolina

Sucelje

ﬁ_l Tema

@ Sistern Pomodi
Moguénosti Alata
E Toolbox

Okelina

Potrognja Resursa

Minimal number of undo levels: 5

Megabytes |z|

Maximum undo memony: 64

Slika 2.2.21. Odredivanje broja Undo koraka

Naredbe Undo i Redo mozZemo aktivirati i preCacem na tipkovnici, za naredbu Undo CTRL+Z, a za
naredbu Redo CTRL+Y.

Kartica Undo History je pregledna i omogucava primjenu Undo/Redo naredbi na jednostavan
nacin. Odabirom jedne slicice vratit cete se jedan ili viSe koraka unazad.

Izbornik Select Izbornik View

Izbornik Select najcesce se koristi kada Zelite Izbornik View koristi se kada Zelite ukljuditi

oznaciti ili odznaciti dijelove slike ili sloja. pojedine mogucnosti u radnom prozoru.

Select | Miew Image Layer Colors Tools View Image Layer Colors Tools Filters
LA Ctrl+& ) New View
N Shifte Cirle A v Dot for Dot
Lnnz ift+Ctrl+A Povecanje (25%) 4
Invert Chrl+1 @, Shrink Wrap Ctrl+)
Float Shift+ Ctrl+ L Fullscreen F11
By Color Shift+0 4 Navigation Window
From Path Shift+V &= Display Filters...
{1 Selection Editor ¥ Show Selection Ctrl+T
v Show Layer Boundary
Feather... ¥ Show Guides Shift+Ctrl+T
Sharpen Show Grid
S ehrink.. v Show Sample Points
: : Grow... ¥ Snap to Guides
. Snap to Grid
¥ Border.. Snap to Canvas Edges
Distort... Snap to Active Path
Rounded Rectangle... [ Padding Color v
Toggle Quick Mask Shift+Q ¥ Show Menubar
] 5 Eh | v  Show Rulers Shift+ Ctrl+R
o
aveto Lhannel v Show Scrollbars
B ToPath v Show Statusbar

Slika 2.2.22. I1zbornik Select
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Izbornik Image

Izbornik Image koristi se za osnovnu obradu

slike.

Image Layer Colors Tools Filters Win

2 Duplicate
Mode

Transform

anyas Size...

Fit Canvas to Layers
Fit Canvas to Selection

@ Print Size...
Iil\

Scale Image..

& Crop to Selection
Autocrop Image

Zealous Crop

Merge Visible Layers...

Flatten Image

Align Visible Layers...

Guides
[7] Configure Grid...
) Image Properties

Ctrl+D
»
13

Ctrl+M

Alt+Return

Slika 2.2.24. 1zbornik Image

Izbornik Colors

Izbornik Colors koristi
uredivanje boja na slici.

Colors = Tools

Color Balance...

se za definiranje

Filters  Window

lz‘ Hue-Saturation...

&7 Colorige...

I:f Brightness-Contrast...

[&] Threshold...
Levels...
Curves...
Posterize...

Desaturate...

D’ Inwvert

Value Invert

Auto
Components
Map

Info

* v v v

Color to Alpha...

Colorify...
Filter Pack...
Hot...

Maximum RGE...

Retinex...

Slika 2.2.26. Izbornik Colors

Izbornik Layer

Izbornik Layer koristi se za osnovne radnje

sa slojevima.

Layer Colors Tools
New Layer...

Mew from Visible

Mew Layer Group...
Duplicate Layer

o |

Anchor Layer
=il Merge Down
2 Delete Layer

Stack

Mask
Transparency
Transform

+ Layer Boundary Size...

Layer to Image Size
B Scale Layer...
A& Crop to Selection

Autocrop Layer

Filters

Windows

Shift+Ctrl+N

Shift+ Ctrl+D
Ctrl+H

v v v w

H

Slika 2.2.25. Izbornik Layer

Izbornik Tools

Izbornik Tools sadrzi sve alate potrebne za

obradu slike.

Tools  Filters

Selection Tools
Paint Tools
Transform Tools
Color Tools

Paths

Color Picker

J n‘% ="

Zoom

p-
pe

Measure
Text
GEGL Operation..,

@ I P>

Toolbox
Default Colors

Swap Colors

Windows

Help

Shift+

Ctrl+

Slika 2.2.27. Izbornik Tools

- = M O m

* v ¥

B
D
X
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Izbornik Filters Izbornici Windows i Help

Izbornik Filters sadrzi filtere koji se mogu Izbornik Windows ukljucuje/iskljucuje
primijeniti na slici ili tekstu. dostupne prozore programa, a izbornik Help
korisniku pruza osnovnu pomo¢ u radu s

Filters Windows Help programom.
Y - =
Ponovi "Frosty’ Ctrl+F Windows | Help
s o = = -
Re-Show "Frosty Shift+ Ctrl+F Recently Closed Docks 5
Recently Used 4 Dockable Dialogs 4
o Reset all Filters Toolbox Ctrl+B
Blur L4 B jezero 2xcf-10 Alt+1
Enhance 4 P jezero 2xcf-2.0 Alt+2
Distorts D B [Bez naslaval-8.0 Alt+3
Light and Shadow L4
Noise 3 Hide Docks Tab
Edge-Detect » v Single-Window Mode
Generic 4
Combine 4 Help
Artistic 4 Hl Help Rl
Decor g H Context Help Shift+F1
Map 4 S
- > @ Tip of the Day
;_\"eb » About
. »
SpIwsian oir Plug-In Browser
Alpha to Logo 4 Procedure Browser
Python-Fu ' GIMP Online »
Seript-Fu L User Manual 4
Slika 2.2.28. Izbornik Filters Slika 2.2.29. Izbornici Windows i Help

Alati za obradu slike
Alate za obradu slike u GIMP-u moZemo grupirati u odredene skupine:

e alati za odabir podrucja na slici (Selection Tools — pravokutni odabir, elipti¢ni odabir,
laso, Carobni Stapi¢, odabir prema boji, Skare, odabir prvog plana)

N Ay

Slika 2.2.30. Alati za odabir podrucja na slici

e alati za transformaciju (Transform Tools — alat za rotiranje, promjena veli¢ine, smicanje,
promjena perspektive, zrcaljenje, kloniranje perspektive i omatanje objekta)

SEeA

Slika 2.2.31. Alati za transformaciju

e kistovi (Brush Tools — olovka, kist, gumica, zracni kist, nalivpero, kloniranje, uklanjanje
nedostataka, zamucivanje/izostravanje, razmazivanje, bijeljenje/tamnjenje)

/‘IJK&&Q@‘

Slika 2.2.32. Kistovi
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e ostali alati (alat za stvaranje putanje, kapaljka, povecalo, alat za mjerenje, alat za
pomicanje, alat za poravnavanje, alat za obrezivanje, alat za dodavanje teksta, kantica s
bojom, popunjavanje gradijentom).

Sn \s"’ ‘ii, ﬁ? Q%’ ’:‘ A A lf'? Fl

Slika 2.2.33. Ostali alati

ALATI ZA ODABIR PODRUCIA NA SLICI

Alate za odabir podrudja na slici (Selection Tools) koristite kada Zelite mijenjati dio slike/ sloj, ali
ne Zelite da promjene utjeu na ostatak slike/sloja odnosno na neoznaceni dio.

Alati za odabir podrucja na slici su:

Slika 2.2.34. Alati za odabir podrucja na slici

1. Pravokutni odabir (Rectangle Select Tool) jedan je od najéesée koriStenih alata za odabir.
Nakon ukljucivanja alata, metodom povlacenja oznacite Zeljeno podrucje slike. Ako Zelite
postaviti odabir u obliku kvadrata, tada u podrucju s Mogucnostima alata oznacite
mogucnost Fixed, a u padajuéem izborniku Aspect ratio odnosno definirajte omjer Sirine i
visine 1:1. Pojedini dio slike moZete oznaciti upisivanjem visine i Sirine unutar izbornika

Position.

33



9 “jezero 2.<f-10 (RGB coler, 3 loyers) SIEAEAT=C
File Edit Select View [mage Layer Col

Iools Filters  Windows Help

o 1900 Ly iy OO, Ly L SO L 0L R0y 10 L IHEiD - @
= e N 1 Natin. Normal [«]
T

] e 2 B
R AP “

: v Bl
el - A

H o
A b2 Be

. . M
A& E 7
Z @ X A& |
& B o

H
o o &

Lyl
1 1 A N

8| Moguénosti Alsta [
e O[] 3 B
oz (W) Wl O 84 -
] Horaness 080 53 » 53)

Feather ecger 4 o — -
] rounced cormers £ 4 > & E
e 1 [sle@x
] Pt aspact ato [7 4 L R
current | [#) & e *
Poskir = PrRdid i e
nes Blse | ] A | [bane -
3 - i « n v e | w0t
e 8 8 2523, 1109 253%[] 23 Clck-Drag o replace the current selection (iry Shit, Ctrl, At » "8 @

Slika 2.2.35. Pravokutni odabir objekta

2. Elipticki odabir (Elipse) alat je uz pomo¢ kojega mozete odabrati podrucje u obliku elipse ili
kruga. Ako Zelite da odabir bude u obliku kruga, u Mogucnostima alata oznacite mogucnost
Fixed, a u padaju¢em izborniku Aspect ratio.

3. Laso (Free Select Tool) alat je koji koristite kada Zelite oznaciti podrucje slike slobodnim
povlacenjem po slici. Nakon aktiviranja alata, pocetnu toc¢ku odaberite lijevom tipkom misa i
povlacite po slici dok ne oznacite Zeljeno podrucje. Odabir zavrSavate u pocetnoj tocki kako
biste zatvorili podrucje odabira objekta.

File Edit Select Yiew [mage Solo'slools Filters  Windows Help
0] o 50

7] N

y
& L]
ok 2
A - -
;
e - B
B
o -

ooor

oomrg

ooony
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=] =] ® . 3462, 12222 ahﬂ’? Click-Drag to move the selection mask (try Shift, Ctrl)

Slika 2.2.36. Oznacavanje objekta uz pomoc¢ alata Laso

Carobni $tapi¢ (Fuzzy Select Tool) alat je koji koristite za odabir prema istim ili sliénim bojama.
Nakon Sto ste odabrali alat ,,Carobni Stapi¢”, kliknite negdje na podrucje slike. Odabrat ce se
ona podrucja na slici koja imaju sli¢nu (ili istu) boju. Jedna od najvaznijih opcija ovog alata je
Prag. Ova opcija odreduje toleranciju tj. koliko pikseli moraju biti slicni po boji. Vrijednost
praga namjesta se vodoravnim povlacenjem kliza¢a i moze iznositi od 0,0 do 255,00. Sto je veda
vrijednost praga, vece je podrucje selekcije.
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Slika 2.2.37. Oznadavanje objekta uz pomoc¢ alata Carobni $tapi¢

5. Odabir podruéja prema boji (Select by Color Tool) alat je slican alatu Carobni $tapic.
Djelovanje alata prikazano je na slici.
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Fle Edit Select

BND ®oe

@
el L

7] Festher sdoed ]
] Selec wansparent ress -
[7] Sampie merged 3]
]
[prg m:| ]
P — ]
7]
H
8l
9
a 8 L] | 255[7]IMG 8030 - Copy.JPG (140.2 MB) ? D & 8 @&

Slika 2.2.38. Oznacavanje objekta uz pomoc alata Odabir podrucja prema boji

6. Skare (Scissors Select Tool) alat je sli¢an alatu Laso. Koristite ga kod slika u kojima su jasno
vidljivi prijelazi izmedu boja. Odabir stvarate tako da obilazite oko dijela slike koju Zelite
oznaditi i lijevim klikom misa stvarate nadzorne tocke odabira. Odabir zavrSavate u pocetnoj
tocki, a nakon zatvaranja mozete premjestati nadzorne tocke. Odabir potvrdujete tako da
kliknete negdje unutar zatvorene krivulje.
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Slika 2.2.39. Oznadavanje objekta uz pomoc¢ alata Skare

7. Selekcija prvog plana (Foreground Select Tool) alat je koji omogucuje odabir objekta na slici
i brisanje pozadine ili obrnuto. Nakon odabira alata potrebno je oznaciti Zeljeni objekt,
iscrtati objekt te odabranom bojom obojati dio koji Zelite da ostane, pritisnuti tipku ENTER
te unutar izbornika Select odabrati naredbu Invert.

Kako bi se pozadina obrisala, potrebno je pritisnuti tipku DELETE na tipkovnici. Slici kasnije
mozete dodati ispunu pozadine po Zelji. Na slikama su prikazani koraci koristenja ovog alata.

Slika 2.2.42. Granice iscrtanog objekta Slika 2.2.43. Inverzija danog objekta

36



Slika 2.2.44. Objekt bez pozadine (brisanje

. Slika 2.2.45. Dodavanje Zeljene pozadine
pozadine)

ALATI ZA TRANSFORMACHU

Ako Zelite mijenjati izgled slike npr. rotirati sliku, promijeniti joj veli¢inu ili perspektivu, program
GIMP nudi alate za transformaciju:

o
E

Slika 2.2.46. Alati za transformaciju

Rotiranje (Rotate Tool) alat je uz pomoc¢ kojeg moZete rotirati slojeve, selekcije i putanje.
Klikom na alat pojavit ¢e se dijaloski okvir Rotiraj u kojem moZete odabrati kut i srediste
rotacije. Sliku jo§ moZete rotirati u prozoru slike tako da kliknete lijevom tipkom misa na sliku i
povucete u Zeljenom smjeru.

“3' Rotiraj
O patka-312 Gezero 2xch)

Angle:  |10.33

Center X: | 2627.50

Center ¥: |1974.00 »3

Help | wratiizvomo | [ Rotiaj | [ Cancel

Slika 2.2.47. Alat Rotiranje
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Promjena veli¢ine (Scale Tool) alat je koji omogucuje mijenjanje veli¢ine sloja, selekcije ili
putanja. Klikom na alat pojavit ¢e se dijaloski okvir Razmjer. Veli¢inu mozZete promijeniti
ru¢nim upisivanjem vrijednosti ili klikom na odabrani objekt i povlacenjem lijevo — desno. U
dijaloSkom okviru Razmjer pojavit ¢e se nove vrijednosti. Ako Zelite, moZete otkljucati
razmijer Sirine i visine ("prekinuti lanac") pri ¢emu treba biti oprezan kako se ne bi narusio
izgled slike.

Slika 2.2.48. Alat Promjena veli¢ine

Smicanje (Shear Tool) alat je kojim pomi¢emo sliku i mijenjamo kut nagiba. Klikom na alat
pojavit ¢e se dijaloski okvir Strizenje u kojem moZete ru¢no upisati vrijednosti i tako
pomicati sliku po vodoravnoj ili okomitoj osi. Na sloj moZete izravno utjecati i pomoc¢u misa
povlacedi pokazivac¢ misa lijevo — desno.

: i, = Strizenje =)
i ! brod-313 (ezero 2xch) _—

Shear magnitude X: ' -524

R (3]

Shear magnitude Y: 0|

[ Help ] [yraﬁ izZvorno ] [ Strizenje ] [ Cancel J

Slika 2.2.49. Alat Smicanje

Promjena perspektive (Perspective Tool) alat je koji koristite kada Zelite izobliciti sliku,
selekciju, aktivni sloj ili putanju. Za razliku od prijasnjih alata, nakon odabira alata dijaloski
okvir Perspektiva ne daje mogucnost upisivanja vrijednosti. Aktiviranjem alata oko slike se
stvorio pravokutnik pomocu kojeg mijenjate perspektivu. Na rubnim dijelovima
pravokutnika nalaze se kvadrati na koje kliknete lijevom tipkom misa i mijenjate perspektivu
slike. Kad ste zadovoljni izgledom, odaberite gumb Transformacija u prozoru Perspektiva.



A Perspektiva
brod-313 (jezero 2xcf)

Transformation Matrix

1.01806 -0.00005 0.24945
-0.07957 1.00600 -4.83965
-0.00002 0.00000 0.99701
e [ Help ] [ Vrati izvorno l [Iransformacija ] [ Cancel

Slika 2.2.50. Alat Promjena perspektive

5. Zrcaljenje (Flip Tool) alat je koji koristite za zrcaljenje slike, sloja, selekcije ili putanje. Smjer
zrcaljenja dostupan je u moguénostima alata, a moze biti okomit ili vodoravan.

Slika 2.2.51. Alat Zrcaljenje

6. Kloniranje perspektive (Perspective Clone Tool) alat je za kopiranje perspektive koje
smo primijenili na slici/sloju/putanji uz pomo¢ alata Promjena perspektive.

7. Alat za omatanje objekta oko poligonalnog okvira (Cage Transform) mijenja izgled slike.

Prvo odaberete alat, iscrtate lik oko slike, a zatim povlacenjem hvataljki mijenjate izgled
slike (transformirate sliku). Kada ste zadovoljni izgledom slike, pritisnite tipku ENTER.
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KISTOVI

Kistovi se koriste na nacin da povlacite pokaziva¢ misa preko dijela slike i ostavljate trag na slici.
Alati grupe Kistovi su:

Slika 2.2.52. Alati grupe Kistovi

Svi alati (osim alata nalivpero) pri odabiru svojstva dopustaju definiranje oblika i veli¢inu kista.

Zanimljivo je da moZete koristiti i alat koji ima uzorak slike koja se nalazi u Clipboardu.

40

1.

Olovka (Pencil Tool) crta ostre rubove pri ¢emu je jasno vidljiv prijelaz izmedu crte koju
smo povukli i pozadine. Najbolje ju je koristiti prilikom stvaranja malih slika.

Kist (Paintbrush Tool) jedan je od najkoristenijih alata u GIMP-u, a crta mekse rubove pri
¢emu nije vidljiv prijelaz.

Gumica (Eraser Tool) alat je koji koristite kada Zelite izbrisati dio slike, sloja ili selekcije. |
ovaj alat moZe imati razlicite vrste kistova, a zanimljiva je kombinacija gumice uz opciju

prozirnosti. Kada koristite alat gumica, na mjestima gdje ste obrisali sliku pojavljuje se
pozadinska boja.

Zracni kist (Airbrush Tool) ostavlja otiske razli¢itog intenziteta ovisno o brzini pomicanja
misa. Zelite li crtati ravne crte, potrebno je odabrati poéetnu tocku crte, pritisnuti tipku
SHIFT na tipkovnici i odabrati zavrsnu tocku.

Nalivpero (Ink Tool) crta pune linije s omeksanim rubovima. Veli¢inu (debljinu linije),
oblik i kut vrha (nagib pera u odnosu na vodoravnu os) moZete odabrati u moguénostima
alata. Opcija Type omogucuje odabir jednog od tri moguca oblika vrha (krug, kvadrat ili
romb).

Kloniranje (Clone) koristite kada Zelite kopirati pojedini dio slike na drugo mijesto ili
popraviti digitalne slike. Zelite li neku sliku klonirati na drugu sliku (ili prazno platno), pri
aktiviranju alata morate drzati pritisnutu tipku CTRL. Ovisno o brzini pomicanja misa po
drugoj slici, preneseni uzorci ¢e biti vise ili manje jasni.



Slika 2.2.53. Kloniranje patke na slici

7. Uklanjanje nedostataka (Healing Tool) sluZi za popravljanje nedostataka na slici.

8. Zamudivanje/izoStravanje (Bloor/Sharpen) koristit ¢ete kada Zelite zamutiti ili izoStriti
pojedine dijelove slike kako bi se ti dijelovi slike naglasili.

Slika 2.2.54. Zamudivanje dijelova slike

9. Razmazivanje (Smudge) koristi odabrani kist kako bi zamutio boje trenutno aktivnog
kista. U mogucnostima alata opcijom Mjera (Rate) mozete definirati snagu razmazivanja.

10. Bijeljenje, tamnjenje (Dodge/Burn Tool) alat je koji omogucduje promjenu svjetline slike,
sloja ili odabranog podrucja.
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OSTALI ALATI

U ostale alate ubrajamo alate koji ne pripadaju odredenoj skupini jer nemaju zajednicka

obiljezja. Ostali alati su:

42

Slika 2.2.55. Ostali alati

Alat za stvaranje putanje (Paths Tool) sli¢an je alatima Skare (Scissors Select Tool) i Laso
(Free Select Tool). Pomocu njega stvaramo krivulje (Bezireove krivulje) koje je moguce
dodatno uredivati ili pretvoriti u selekcije.

Kapaljka (Color Picker Tool) koristi se pri odabiru boje sa slike ili aktivnog sloja.
Odabirom boje sa slike mozZete mijenjati boju prednjeg plana ili boju pozadine i ona
postaje aktivna boja.

Povecalo (Zoom Tool) koristi se kada Zelite promijeniti veli¢inu prikaza slike. Alat vam
moze pomoci kad uredujete detalje na slici. MoZete promijeniti veli¢inu prikaza cijele
slike ili odabranog dijela slike (ukljudite alat i oznacite dio slike povlaéenjem misa po
slici). Za povecavanje moZete koristiti i precac na tipkovnici tipku +.

Alat za mjerenje (Measure Tool) koristite kada Zelite saznati udaljenost pojedinih
dijelova slike. Odaberite tocku na slici (lijevom tipkom misa kliknete na tocku) i drzedi
pritisnutu lijevu tipku povlacite do drugog mjesta na slici. Informacije o udaljenosti
dijelova i slike te kutu s osi x pojavljuju se u statusnoj traci prozora slike.

A Mjere udaljenosti i kuteva
jezero 2xcf-2

Udaljenost: 12581 pikseli
Kut: 2828 °

Sirina: 1108 pikseli
Visina: 596 pikseli

Slika 2.2.56. Koristenje alata za mjerenje



5. Alat za pomicanje (Move Tool) koristi se na nacin da se sloj ili oznaceni dio/cijela slika
premjesti na Zeljeno mjesto. U postavkama moZete odabrati Sto cete sve pomicati
(slojeve ili selekcije, samo prazne selekcije, samo konture selekcije ili putanje). Takoder,
mozZete odabrati hocete li pomicati sloj koji ste odabrali ili trenutno aktivni sloj.

6. Alat za poravnavanje (Alignment Tool) sluZi za poravnavanje i uredivanje slojeva ili

Moguénasti Alztz =

Align
Align
Relative to:

First item E

Distribute

Pamak: |0 =

drugih objekta.

Slika 2.2.57. Alat za poravnavanje

7. Rezanje (Crop Tool) se koristi kada Zelite ukloniti pojedine dijelove slike, najcesée

rubove.

8. Alat za dodavanje teksta (Text Tool) omoguduje upisivanje teksta na sliku tako da
kliknete na mjesto gdje Zelite postaviti tekst i upiSete ga. Upisanom tekstu mozete
mijenjati svojstva pomocu alata koji se nalaze u moguénostima alata: veli¢inu, font (vrstu
slova), boju, poravnanje, uvlake, prored te kreirati putanju iz teksta.

Moguénosti Alsta =

Tekst
Font
e
Velidina: | 18 =

D Use editor
Antizlizsing

Hinting: | Medium |z|

Slika 2.2.58. Dodavanje teksta na sliku

9. Kanta s bojom (Bucket Fill Tool) koristi se kada Zelite neku sliku ili oznaceni dio slike
ispuniti bojom prednjeg plana, pozadinskom bojom ili uzorkom. Osim dostupnih opcija,
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mozete prilagoditi i popunjavanje podrucja sli¢nih boja ili ozna¢enog podrudja (opcija
Affected Area) te prozirnost.

Slika 2.2.59. Ispuna pozadine uz pomoc¢ alata Kanta s bojom

10. Alat za gradijente (Blend Tool) se koristi za popunjavanje oznacenog podrudja ili cijele
slike mijeSanjem boja. Alat aktivirate povlacenjem miSa po slici ili po oznaéenom
podrucju. Ovisno o smjeru u kojem ste povlacili mis i duZini crte koju ste povukli, alat
nudi i dodatne opcije poput neprozirnosti, nacin rada, gradijent, pomak, oblik i druge.



2.2.4. Efekti na tekstu i filtri

Ako Zelite na najjednostavniji nacin izraditi tekstualne graficke elemente (logo, gumbi ili uzorci),
koristite efekte i filtere na tekstu.

Nakon Sto kreirate novu sliku i upisete Zeljeni tekst, potrebno je pronaci izbornik Filters i

odabrati naredbu Alpha to logo te odgovarajudi filter. Na sljedeéim slikama prikazana je primjena

nekoliko filtera.

Filters = Windows Help

£ Ponovi "Frosty"

@ Re-Show "Frosty”
Recently Used

o Resetall Filters

Blur
Enhance
Distorts
Light and Shadow
Noise
Edge-Detect
Generic
Combine
Artistic
Decor

Map

Render

Web
Animation

Alpha to Logo

Python-Fu
Script-Fu

Ctrl+F
Shift+Ctrl+F

T TR

3D Qutline...
Alien Glow...
Alien Neon...
Basicl..
BasicIL...
Blended...
Bovination...
Chalk..

Chip Away...
Chrome...
Comic Book...
Cool Metal...
Frosty...
Glossy...
Glowing Hot...

Gradient Bevel...
Neon...

Particle Trace...
Textured...

Filter Alian Neon

MULTIMEDIJA

Filter Chrome

R

, MULTIMEDIJA |

Filter Frosty

Slika 2.2.60. Izrada tekstualnih elemenata

Filtri su alati koji utjecu na sliku ili sloj primjenom nekog matematickog algoritma. Filtrima

pristupate iz izbornika Filters i odabirom Zeljene naredbe.

Filters = Windows Help

@ Ponovi "Cartoon” CtrlsF
(54 Re-Show "Cartoon” Shift+Ctrl+F
Recently Used >

& ResetallFilters

Blur »
Enhance

Distorts

Light and Shadow

Noise

Edge-Detect

Generic

Combine

Adtistic

Map
Render
Web
Anjmation

Alpha to Logo

Python-Fu
Script-Fu

covy 20000 12000y (250D

*
»
»
»
»
»
»
»
Decor >
»
»
»
»
»
»
»

Apply Canvas...
Cartoon...
Clothify...
Cubism...
GIMPressioni
Glass Tile...
Oilify...
Photocopy...
Predator...
Softglow...

Van Gogh (LIC)...
Weave...

Slika 2.2.61. Aktiviranje filtra Cartoon

Slika 2.2.62. Filtar primijenjen na slici
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2.3. Obrada zvuka

Obrada zvuka predstavlja postupak mijenjanja digitalnog zvu¢nog zapisa.

Za reprodukciju, snimanje i obradu zvuka postoji velik broj komercijalnih i besplatnih programa.
Neki od komercijalnih programa za obradu zvuka su Total Recordera, Sound Forgea i Adobe
Audition.

Korisnik moZe instalirati dodatne besplatne programe (engl. freeware) za obradu zvuka poput
Audacity, mp3DirectCut, Music Editor FreePower Sound Editor i Wavosaur.

Program Audacity koristi se za snimanje i obradu zvuka. Audacity je vrlo popularan u svijetu
obrade audio zapisa jer nudi sve osnovne funkcije potrebne amaterskom korisniku, a podrzan je
na svim operacijskim sustavima.

Neke od moguénosti programa Audacity su:
e unosispremanje WAV, MP3, Ogg Vorbis i drugih audio formata
e snimanje i reproduciranje zapisa
e obradivanje zvuka uz pomo¢ osnovnih naredbi (kopiranje, izrezivanje, lijepljenje)
e paralelno spajanje audio zapisa i njihovo preklapanje
e digitalna proSirenja (engl. Plug-in) i podrSka za nova prosirenja
e obrada zapisa pomicanjem amplitude zapisa
e uklanjanje buke i Sumova.

2.3.1. Instaliranje programa

Sluzbena web-stranica programa http://www.audacityteam.org/ sadrzi mogucnost preuzimanja

programa. Preuzimanje programa dostupno je unutar izbornika ,Download” te odabirom
operacijskog sustava. Osim instalacijskog programa, web-stranica sadrzi korisne prirucnike za
pocetnike i naprednije korisnike na engleskom jeziku.

Audacity® HOME ABOUT v  DOWNLOAD »  HELP =  CONTACT »  GETINVOLVED =  DONATE  PRIVACYPOLICY  COPYRIGHT Q.

IMPORTANT: Our download partner FossHub
was compromised for afew hours on 2nd
August. This is now resolved. Among other Afre
action taken, downloads now use the more

secure https protocol.

AUDACITY®

. . . Donate
If you downloaded Audacity's Windows installer on 2nd August and

itis only 355 kB, delete the file and don't reboot. More help here.

GOOGLE ADVERTISEMENTS BELOW:

Welcome to Audacity!

Linux

Help

Audacity® is free, open source, cross-platform audio

software for multi-track recording and editing. QUICK LINKS...

Frequently Asked Ques-
tion:

= = Windows Download

z ‘ * All Downloads

» Audacity Manual

* Fregquently Asked Questions

Documentation Audacity is available for

Windows®,

Mac®,
GNU/Linux® and other
operating systems. Check

Tran s our feature list, wiki and

Credits forum. FIND

Contact

Slika 2.3.1. Sluzbena stranica programa Audacity
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2.3.2. Audacity — korisnicko sucelje

Program Audacity pokrece se odabirom opcije Audacity u popisu programa u izborniku Start ili
dvostrukim klikom na ikonu na radnoj povrsini.

Slika 2.3.2. Ikona programa

Nakon pokretanja programa otvara se pocetni prozor prikazan na slici:

T2 6 5 30 T

[-I'I[M\-H"I olel 8] ﬁb'l’l pliplie. .

« 0 »
Ehmed Rate (Hz): Snap To: Selection Start @End ) Length Audio Position:

a0 - [[or  -|[00R00m000007 [00R00mO0.0005%  [00R00MO0.000sY

Slika 2.3.3. Korisnicko sucelje

Glavni dijelovi pocetnog prozora programa Audacity su:

Traka s izbornicima
Alatne trake
Ravnalo

P wnNe

Prostor za vizualni prikaz zvuka.

Glavne postavke programa mogu se promijeniti u dijaloSkom okviru Audacity Preferences koji se
otvara naredbom Preferences iz izbornika Edit ili pre¢acem na tipkovnici CTRL+P.
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e oo |

Interface |
Playback Host: [MME v]
- Recording - |
Quality Using: PortAudio V19-devel (built Jan 3 2016 12:36:32)
- Interface Playback
= Tracks . -
T Spectrograms | | D= [Speakers and Headphones IDTHI  ~|
o3 Import / Export Recording
i Extended Import .
. Projects Deyice: [F.xlemal Mic {IDT High Definiti v]
Libraries Channels: Iz (Stereo) v]
- Directories
-~ Warnings
Effects
- Keyboard
Mouse
- Modules

Slika 2.3.4. Dijaloski okvir Preferences

2.3.3. Alati za rad sa zvukom

Traka s izbornicima
Traka s izbornicima sadrzi 8 izbornika pomocu kojih se moze do¢i do svih opcija programa.
Klikom na naziv izbornika otvara se popis opcija koje se nalaze u tom izborniku.

File Edit View Transport Tracks Generate Effect Analyze Help

Slika 2.3.5. Traka izbornika

Alatne trake

[View] Transport Tracks Generate Effect Analyze Help

= = Ep
ZoomIn Crl+1 = § E,ER
Zoom Normal Cirl+2 E
E| 2] ek [ | B 8 s
Zoom Out Ctrl+3
Zoom to Selection cotve FoReco =] 43 [Speakers and Headphor

3.0 4.0
Fit in Window Ctrl+F L - .

Fit Vertically Ctrl+Shift+F

Go to Selection Start Ctrle |
Goto Selection End Ctrl+]
Collapse All Tracks Ctrl+ Shift+C
Expand All Tracks Ctrl+ Shift+X
Show Clipping

History...

Karaoke...

Micer Board...

Toolbars

Device Teolbar

<

Edit Toolbar

Combined Meter Toolbar
Recording Meter Toolbar
Playback Meter Toolbar
Mixer Toolbar

Selection Toolbar

AN NEN

Spectral Selection Teclbar
Teols Toolbar

<[«

Transcription Toolbar
v | Transport Toolbar

ﬂHn ISnapTo' Selection Start:
Slika 2.3.6. Ukljucivanje alatne trake

Reset Toolbars
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Program Audacity ima Sest glavnih alatnih traka. One mogu biti ,usidrene” (dock) u prozoru

programa

PEDDDIO]

[T+

CTHERER S E R

R

[«

".n‘.‘..".‘g

S YT

TE]
]

ool o »

[2lalel]p] e . =~

EH MME - | /| Bxtemal Mic 10T High D« -2 (Stere

o) Reco | 4) [Speakers and Headphone = ||

Slika 2.3.7. Alatne trake (dock)

ili ih korisnik (povlacenjem misa) moZe samostalno premijestiti u prostor za vizualni prikaz zvuka

(float).

I=7
IBER eooomsnssennn

Slika 2.3.8. Alatne trake (float)

Alatna traka Transport sadrzi osnovne alate za snimanje i reprodukciju zvuka.

Neaee s

Slika 2.3.9. Alatna traka Transport

Alatna traka Tools sadrzi osnovne alate za obradu zvuka.

10

Pl ] k|

Slika 2.3.10. Alatna traka Tools

Alatna traka Mixer sadrZi osnovne opcije za prilagodbu glasnoce reprodukcije zvuka (opcija Mic
oznacava unos zvuka s mikrofona).

Alatna traka Meter sadrzi graficki prikaz glasnoce zvuka na zvucniku i zvuka preko mikrofona.

L
(R

A

+

Slika 2.3.11. Alatna traka Mixer

“

I
RN |

1 v v v 1 1 ' ' ' |
ﬁ—d&-ﬁﬁ—24—12ﬂi?l—4ﬂ-36—24—12ﬂ

|
[

Slika 2.3.12. Alatna traka Meter

Alatna traka Edit sadrzi opcije za kopiranje i premjestanje dijelova zvuka, vracanje korak natrag ili

ponavljanje zadnje radnje te opcije brisanja i zumiranja dijelova zvuka.

ES

_"uu_

nHw

Wy

™

®

s

2

it

2.

Slika 2.3.13. Alatna traka Edit
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Alatna traka Device sadrzi izbornike u kojima korisnik moZe odabrati odgovarajuce uredaje za
reprodukciju i snimanje zvuka.

MME v]ﬁ’ﬁtemal Mic (IDT High vll (Stereo) Rec v] o) ’5peaker5 and Headpho -

Slika 2.3.14. Alatna traka Device

Ravnalo

Pomocu ravnala moZete lakse odrediti gdje se nalazite unutar grafickog prikaza zvuka. Oznake na
ravnalu oznacavaju sekunde.

-1.0 Ck? 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0 6.0

Slika 2.3.15. Ravnalo

Prostor za vizualni prikaz zvuka

Sve dok ne ucitamo zvuk, prostor ¢e biti prazan. Snimanjem ili otvaranjem nekog zvuka u
prostoru za vizualni prikaz zvuka vidi se traka s grafickim prikazom zvuka i popisom osnovnih
svojstava.

X|Pjesma1 hd
Stereo, 44100Hz
32-bit float
Mute | Solo

Slika 2.3.16. Zvucni zapis

Klikom na odredeno mjesto u traci pojavljuje se okomita crta (pokazivac) koja nam govori gdje se
nalazite. Okomita crta vidi se i na ravnalu.

....................
X Pesma1 W
Stereo, 44100Hz
32-bit float

Mute | Solo
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Slika 2.3.17. Pokazivac

Prostor za vizualni prikaz zvuka mozZe sadrzavati jednu ili viSe traka s prikazom zvuka. Postoje
audio traka (Audio Track) koja prikazuje samo mono zvuk i stereo traka (Stereo Track) koja
prikazuje stereo zvuk.

Mono zvuk je jednokanalni zvuk odnosno zvuk je identi¢an na desnom i lijevom zvucniku. Stereo
zvuk sadrzi dva kanala, tj. dva zvuéna zapisa, jedan za lijevi, a drugi za desni zvuénik. Oni se mogu
medusobno razlikovati pa je na osnovi toga zvuk dinamicniji, ali je i veca veli¢ina datoteke.

X|Piesma1 W
Stereo, 44100Hz
32-bit float
Mute | Solo
Z o +
i stereo
9- A
Bl A
Mono, 44100Hz
32-bit float *
i audio traka
= +
©
L R |-05]
s
A

Slika 2.3.18. Stereo i audio traka

Program Audacity ima na raspolaganju vremensku traku (Time Track) kojim se moZe promijeniti
brzina izvodenja zvuka i traku s oznakama (Label Track) u koje se mogu dodati oznake vezane uz
pojedini dio zvuka (npr. gdje se pojavljuje odredeni glazbeni instrument, glas voditelja, Sum....).

* | Pieama 1 hdd
Stereo, 44100H=z

32-bit float
Mute Solo
- @ +
L @ R

X | Label Track w

@l.?l Pocetak efekia |

1270 12.80 1290 13.00 1340 1320 1330 13.40 1350 1360 1370 13.80 1

x| Time Track w| 110

100-

a0

Slika 2.3.19. Vremenska traka
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Audio i stereo traka u lijevom dijelu imaju neke osnovne informacije: ime [ %] Piesma 1 El
zvuénog zapisa, broj kanala ili o kojem se kanalu radi (Mono, Stereo, Left, :;&LTH:::DDHE
Right). Mute | Solo
Gumb Mute u potpunosti stiSava traku prilikom reprodukcije, a gumb Solo T 6] &
odreduje da se samo ta traka reproducira (u slucaju da u projektu ima vise L R
traka sa zvukom). KlizaCima se moZe stisati ili pojacati zvuk odnosno Q@
odrediti ravnoteZa izmedu lijevog i desnog zvuénika.

Slika 2.3.20.

Osnovne

Klikom na strelicu u gornjem desnom kutu otvara se dodatni izbornik. moguénosti

Neke od vaznijih opcija u tom izborniku su:

Name

Move Track Up

Move Track Down

Mono

Make Stereo Track

Split Stereo Track

Promjena naziva trake.

Premjesta traku iznad prethodne (u slucaju da postoji traka iznad nje).

Premjesta traku ispod prethodne (u slucaju da postoji traka ispod nje).

Pretvara zvucni zapis u jednokanalni.

Pretvara zvucni zapis u dvokanalni.

Razdvaja dvije trake stereo zvuka u zasebne audio trake.

Snimanje novog zvucnog zapisa

Ako dodajete novi zvuk unutar postojeceg, potrebno je u traci za prikaz zvuka postaviti pokazivac

na mjesto gdje Zelite ubaciti novi zvuk. Unutar postojeéeg projekta mozete umetnuti praznu

audio ili stereo traku i u nju snimati novi zvuk. Snimanje zvuka omogucuje izbornik Tracks i
naredbe Mono track ili Stereo Track.

52

Add New

Stereo Track to Mono
Mix and Render
Mix and Render to Mew Track

Resample...
Removwe Tracks

Mute All Tracks
Unmute All Tracks

Align Tracks

Move Selection when Aligning
Sync-Lock Tracks

Add Label At Selection
Add Label At Playback Position
Edit Labels...

Sort Tracks

Slika 2.3.21. Izbornik Track

Tracks | Generate Effect Analyze Help

Ctrl+Shift+M

Ctrl+U
Ctrl+Shift+U

Ctrl+B
Ctrl+M

Mono Track

Stereo Track
Label Track
Time Track

Ctrl+Shift+N

14.0
P

-




Ako Zelite snimiti zvuk u novoj datoteci, potrebno je otvoriti novi prazan projekt. Prazan projekt
mozZete otvoriti uz pomod izbornika File i naredbe New.

Opcije za snimanje i reprodukciju nalaze se u obliku gumba na alatnoj traci Transport.

Gumbi za snimanje i reprodukciju zvuka jesu:

T Pause
Privremeno pauzira snimanje ili reprodukciju zvuka.
Play
Zapocinje reprodukciju zvuka od mjesta na kojem se nalazi pokazivac.
Stop
Zaustavlja snimanije ili reprodukciju zvuka.

y Skip to Start (Home)

' Vraca pokazivac na pocetak zvuka (u nultu sekundu).

| Skip to End

' Postavlja pokazivac na kraj zvuka.

g Record

Zapocinje snimanje zvuka.

Slika 2.3.22. Gumbi za snimanje i reprodukciju zvuka

Otvaranje postojeéeg zvuénog zapisa
Postojeci zvucni zapis u programu Audacity mozZe se otvoriti na dva nacina.

Naredbom Open iz izbornika File datoteka se otvara u novom projektu. Ako Zelite ucitati zvucni
zapis unutar postojeceg projekta, odaberite opciju Import i naredbu Audio iz izbornika File.

U tom slucaju datoteka ée se ucitati unutar aktivnog projekta u novu audio ili stereo traku.

Spremanje zvucne datoteke

Datoteku s kojom ste radili u programu Audacity mozZete spremiti kao audacity projekt ili kao
gotov zvucni zapis.

Ako Zelite nastaviti uredivati i mijenjati zvucni zapis, datoteku éete spremiti kao projekt (audacity
project) s datotecnim nastavkom .aup. Projekt spremate uz pomocu naredbi Save Project ili Save
Project As iz izbornika File. Prilikom spremanja potrebno je odrediti naziv projekta i mjesto gdje
¢e se datoteka spremiti.
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Ako Zelite gotov zvucni zapis koji éete preslusavati npr. u Windows Media Playeru, tada datoteku
morate spremiti u nekom od formata pogodnim za to.

Najceséi formati audio zapisa su:

Naziv formata Datotecni Opis formata
nastavak
Wave .wav Nekompresirani oblik zvucne datoteke, zadrzana je

kvaliteta, najveca veli¢ina datoteke.

MPEG-1 Audio layer-3 .mp3 Najrasireniji kompresni oblik zvuéne datoteke,
moguénost smanjivanja i do 10 puta, a da se ne Cuje
smanjenje kvalitete, manja veli¢ina datoteke.

Ogg Vorbis .ogg Manje rasiren kompresni oblik zvuéne datoteke.

Zvucni zapis spremit ¢ete u jednom od formata ako iz izbornika File odaberete naredbu Export
Audio te spremite u Zeljenom obliku.

Maziv datoteke: Fjesma 1.mp3 -

Spremi u oblilu: [MP3 Files ']
AIFF (Apple) signed 16-bit PCM
WAV (Microsoft) signed 16bit PCM
WAV (Microsoft) 324bit float PCM
it Rate Mode: @ Other uncompressed files

Juality st Oag Vorbis Files
FLAC Files
L - MP2 Files
ariable Speed: E {extemal program)
M4A {AAC) Files (FFmpeg)
‘hannel Mode: @ AC3 Files (FFmpeg)
AMR {namow band) Files (FFmpeg)
WMA {version 2) Files (FFmpeg)
Custom FFmpeg Export

Slika 2.3.23. Spremanje zvuka

Prilikom prvog spremanja u MP3 formatu potrebno je sa sluzbene web stranice programa skinuti
i instalirati LAME MP3 koder.

Poveznica do dodatka dostupna je na http://www.audacityteam.org/download/windows/.

Plug-ins and Libraries

e | ADSPA plus-ins 0.4.15 installer (.exe file, 1.4 MB) - Contains

over 90 plug-ins.

® Pluz-lns - Download additional effects and filters.

e [ ANME MP3 encoder - Allows Audacity to export MP3 files,

& FEmpesimport/export library - Allows Audacity to import and
export many additional audio formats such as AC3, AMR(NB),
M4 and WMA, and to import audio from video files,

Slika 2.3.24. Dostupni dodaci na sluzbenoj web stranici programa
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Osnovno uredivanje zvuka

Na alatnim trakama Tools i Edit nalaze se gumbi za osnovno uredivanje zvuka:

Alatna traka Tools

Selection tool

SluZi za oznacavanje dijela
zvuka — oznacavanje se obavlja
postavljanjem pokazivata na
Zeljeno mjesto i povlacenjem
ulijevo ili udesno dok se ne
oznadi Zeljeni dio.

Draw tool

Omogucuje mijenjanje zvucnih
valova unutar odabrane trake.
Potrebno je maksimalno

povecati zapis i olovkom

pomicati nadzorne tocke.

Timeshift tool

Sluzi za pomicanje i

premjestanje zvuka lijevo ili

desno u vremenskom periodu.

e
&y

Envelop tool

Mijenja glasno¢u zvuka — povlacenjem
dolje ili gore u audio traci stiSava se ili
pojacava cijeli zvuk, klikom misa unutar
audio trake moguce je podijeliti zvuk na
dijelove i nakon toga mijenjati glasnodu
samo dijela zvuka.

Zoom tool

Mijenja pogled na prikaz zvuka -
povecava ili smanjuje prikaz zvuka.

Multi tool mode

Automatski odabire jedan od 5
dostupnih alata ovisno o polozaju misa

na traci.

Slika 2.3.25. Dostupni gumbi na alatnoj traci Tools

55



Alatna traka Edit

Cut

PremjeSta oznaceni dio zvuka u

meduspremnik.

Paste

@ Lijepi premjesteni ili kopirani
dio zvuka na mjesto

pokazivaca.

Silence selection

Umjesto  oznacenog dijela
zvuka ubacuje tiSinu.
Redo

L Ponavlja zadnju radnju koja je

napravljena u programu.

Zoom in

Mijenja pogled na prikaz zvuka

— povecava prikaz zvuka.

Fit selection in window

Prilagodava pogled na prikaz

- zvuka tako da je samo oznaceni

dio vidljiv u prozoru.

iy

_ﬂﬂ*

Copy

Kopira oznaceni dio zvuka.

Trim outside selection

Postavlja tiSinu na dijelove zvuka koji se
nalaze izvan oznacenog dijela.

Undo

Ponistava zadnju radnju koja je

napravljena u programu.
Sync Lock tool

Sinkronizira sve trake tako da se viSe ne
mogu samostalno pomicati.

Zoom out

Mijenja pogled na prikaz zvuka -

smanjuje prikaz zvuka.
Fit project in window

Prilagodava pogled na prikaz zvuka tako
da je cijeli zvuk vidljiv u prozoru.

Slika 2.3.26. Dostupni gumbi na alatnoj traci Edit

Osim pomodu gumba na alatnim trakama u izbornicima nalaze se jo$ neke korisne opcije koje se

Cesto koriste prilikom uredivanja zvuka.

Trajno briSe oznaceni dio zvuka.

Oznaceni dio zvuka premjesta u novu audio traku u istom

IZBORNIK EDIT
Naredba Opis naredbe
Delete
Split
P projektu.
Duplicate
Select — All Oznacava cijeli zvuk.

Select — Start to Cursor
Select — Cursor to End

56

Oznaceni dio zvuka kopira u novu audio traku u istom prozoru.

Oznacava dio zvuka od pocetka do pokazivaca.
Oznacava dio zvuka od pokazivaca do kraja zvuka.



1ZBORNIK VIEW

Naredba Opis naredbe
Otvara popis svih radnji napravljenih sa zvukom u trenutno otvorenom

History projektu — klikom na neku od radnji ponistavaju se radnje koje su
napravljene nakon nje.

IZBORNIK GENERATE

Naredba Opis naredbe

Silence Na mjesto pokazivaca ili umjesto oznacenog dijela ubacuje tisinu.

T Na mjesto pokazivaca ili umjesto oznacenog dijela ubacuje ton
one

odredene frekvencije.
White Noise Na mjesto pokazivaca ili umjesto oznacenog dijela ubacuje Sum.

IZBORNIK EFFECT

Oznacavanjem cijelog ili dijela zvu¢nog zapisa u izborniku ¢e postati aktivne opcije kojima se na
oznaceni zvuk mogu primijeniti razliciti efekti.

Naredba Opis naredbe

Amplify Pojacava ili stiSava zvucni zapis.

Change Speed Ubrzava ili usporava zvucni zapis.

Fade In Postupno pojacava zvucni zapis — dodaje se obi¢no na pocetku zapisa.
Fade Out Postupno stiSava zvucni zapis — dodaje se obi¢no na kraju zapisa.
Noise Removal Uklanja Sumove.

Repeat Ponavlja oznaceni dio zvu¢nog zapisa.

Reverse Preokrece zvucni zapis tako da ga zapiSe unatrag.
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2.4. Obrada videozapisa

Obrada videozapisa predstavlja postupak uredivanja pokretnih segmenata video snimke,
specijalnih efekata i zvuka.

Obrada videozapisa ponekad moZe skupo kostati zbog potrebe za profesionalnim programom
koji ujedno zahtjeva veliki prostor na disku i racunalo s visokim grafickim performansama. Neki
od komercijalnih programa za obradu videozapisa su Adobe Premiere Pro, MOVAVI Video editor
i Sony Vegasa.

Medutim, korisnik moZe instalirati besplatne programe (engl. freeware) za obradu videozapisa
poput Kate's Video Toolkit, Avidemux, Wax i VSDC Free Video Editor.

Program Windows Live Movie Maker 2012 besplatan je program za izradu i obradu videozapisa.

Neke od moguénosti programa Windows Live Movie Maker 2012 su:
e jednostavan za koristenje
e izrada video zapisa pomocu vlastitih video i slikovnih datoteka
e moguénost dodavanja razlicitih prijelaza
e moguénost dodavanja naslova, opisa i odjavne Spice
e mogucénost dodavanje glazbe i specijalnih efekata
e moguénost promjene brzine i trajanja kadrova.

2.4.1. Instaliranje programa

Program Windows Live Movie Maker dio je paketa Windows Live Essentials koji sadrzi razlicite
alate za npr. razmjenu poruka, fotografije, umrezavanje, razmjenu dokumenata i sl.

Windows Live Movie Maker radi samo na Windows operacijskim sustavima, a dostupan je na
poveznici https://support.microsoft.com/en-us/help/14220/windows-movie-maker-download.

Program Windows Live Movie Maker pokrece se izborom opcije Movie Maker u popisu
programa u izborniku Start ili dvostrukim klikom na ikonu na radnoj povrsini.

ng
|

Slika 2.4.1. Ikona programa
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2.4.2. Windows Live Movie Maker — korisnicko sucelje

Nakon pokretanja programa otvara se pocetni prozor:

Animacije Vizualni efekti  Projekt  Prikaz

igﬁ ® Videozapis web-kamere [&] Nasiov

o

Doda videozapise » »
ifotografije [& snimka 43| Odjavna épica ~

2

[ et 14

8

g Kliknite ovdje da biste potraZili videozapise i fotografije

e ——

Slika 2.4.2. Korisnicko sucelje

Sucelje programa Windows Live Movie Maker slicno je sucelju programa iz paketa Microsoft

Office 2010. Glavni dijelovi pocCetnog prozora jesu:

ok wnN PR

Izbornik Movie Maker.

Vrpca s karticama.

Prostor za reprodukciju videozapisa.
Navigacijski dio.

Prostor za prikaz kadrova.

Opcije za prilagodbu prikaza.
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J Movi projekt

L
:’ Otvori projekt

|g Uvoz s uredaja
-

EI Moguénasti

% i

.;._.\'.
I'OJ O programu Maovie Maker
k.

%

Slika 2.4.3. I1zbornik
Movie Maker

[zlaz

3 '-

Izbornik Movie Maker

Novi projekt

Otvaranje novog Movie Maker projekta.

Otvori projekt

Otvaranje postoje¢eg Movie Maker projekta.

Spremi projekt

Spremanje projekta — kod prvog spremanja potrebno je odrediti
mjesto spremanja i naziv projekta, nakon toga spremaju se samo
promjene.

Spremi projekt kao

Spremanje projekta pod drugim nazivom ili na drugu lokaciju.
Objavi film

Objavljivanje videozapisa na internetu (na OneDriveu, Facebooku,
YouTubeu, Vimeu, Flickeru ili u svojim grupama).

Spremi film

Spremanje videozapisa (nude se razliCite postavke spremanja
ovisno o tome gdje ¢e se film prikazati — na DVD-u, racunalu,
mobitelu, hoce li se slati e-postom i sl.).

Uvoz s uredaja

Uvoz fotografija ili videozapisa s razli¢itih uredaja — fotoaparata,
videokamere, mobitela, memorijske kartice, CD/DVD-a.
Mogucnosti

Prikaz opcija programa i spojenih uredaja (kamere, fotoaparata,
mobitela).

I1zlaz

Izlaz iz programa.

Vrpca s karticama

Vrpca omogucuje jednostavan pregled i pristup razlicitim opcijama programa. Sastoji se od vise

kartica na kojima se nalaze gumbi za pristup pojedinim opcijama koji su rasporedeni u grupe.

Pocetna stranica | Animacije
X bren E
|

[3 Kopiraj
Zalijepi Dodaj videozapise Dodaj
ifotografije  glazbu~ ESmmka

anje

Vizualni efekti
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PR rocetns stanic
= & Lzredi P ‘) @ Videozapis web-kamere [A3] Naslov e
s [

Prikaz Uredivanje (7]

45] Odjavna Spica

% ] Nast ,,
® Videozapis web-kamere [&] Naslov —| p— ‘., ,.k S Yuu
& opis ——— | o n =)
= h‘ | h | |"EESS-]| _| | Rotiaj Rotiraj i} Odaberi sve M Spmm PJava
Teme

7! | ulijevo udesno

Animacje  Vizualni efekti Projekt  Prikaz Uredivanje

[ Kopiraj / snimi govor ~ (G Opis

Zalijepi Dodaj videozapise Dodaj

ifotografije  glazbu ~ [&] Snimka 3] Odjayna Spica -

Slika 2.4.4. Vrpca s karticama



Prostor za reprodukciju videozapisa

Prostor za reprodukciju videozapisa prikazuje izgled videozapisa. Ako se radi o novom projektu
koji joS nema ucitanu ni jednu fotografiju ili videozapis, onda je prostor za reprodukciju crne
boje.

Slika 2.4.5. Reprodukcija videozapisa

Navigacijski dio
Navigacijski dio sadrzZi informacije i opcije koje olakSavaju pregled videozapisa. Opcije postaju
aktivne nakon S$to se u program ucita videozapis ili fotografije.

00:03,63,/00:30 04 Trenutna pozicija u videozapisu/ukupno trajanje videozapisa.

Pregled videozapisa preko cijelog prozora.

Traka s prikazom trenutne pozicije reprodukcije videozapisa,
— pomicanjem klizaca lijevo ili desno mijenja se kadar koji se
reproducira.

L Povratak na prethodni kadar.
[ i Pokretanje i pauziranje reprodukcije.
> Prelazak na sljededi kadar.

Slika 2.4.6. Gumbi za navigaciju
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Prostor za prikaz kadrova

Prostor za prikaz kadrova prikazuje pojedine kadrove videozapisa ili fotografije od kojih je
napravljen videozapis. Ako se radi o potpuno novom projektu koji joS nema ucitanu ni jednu
fotografiju ili videozapis, onda se u tom prostoru nalazi gumb za umetanje videozapisa ili
fotografija.

EEE Kliknite ovdje da biste potrazili
B= \ideozapise i fotografije

Slika 2.4.7. Prikaz kadrova

Opcije za prilagodbu prikaza

Opcije za prilagodbu prikaza odreduju kako ée izgledati sadrzaj u prostoru za prikaz kadrova.

=y Odredivanje veli¢ine ikona u prostoru za prikaz kadrova.

= Smanjivanje zumiranja (smanjivanje broja kadrova).
— | ——————— Klizac za ru¢no podeSavanje stupnja zumiranja (broja kadrova).

+ Povedanje zumiranja (povecanje broja kadrova).

Slika 2.4.8. Gumbi za prilagodbu prikaza

2.4.3. Rad s videozapisom
Dodavanje videozapisa i fotografija

Prvi korak u uredivanju videozapisa je dodavanje postojeceg videozapisa ili fotografije. To se
moze napraviti izravnim ucitavanjem s nekog uredaja (fotoaparata, videokamere, mobitela,
memorijske kartice, CD-a, DVD-a) ili u¢itavanjem s racunala.

Datoteke se s uredaja ucitavaju izborom opcije Uvoz s uredaja iz izbornika Movie Maker. Otvorit
¢e se dijaloski okvir s popisom uredaja spojenih na ra¢unalo. Potrebno je izabrati Zeljeni uredaj i
potvrditi odabir klikom na gumb Uvezi. Datoteke Ce se ucitati direktno u Windows Live Galeriju.

Za dodavanje datoteke s racunala potrebno je kliknuti na gumb Dodaj videozapise i fotografije
na kartici PoCetna stranica. Ako se radi o novom projektu koji joS nema ucitanu ni jednu
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fotografiju ili videozapis, gumb za umetanje videozapisa ili fotografija nalazi se u prostoru za

prikaz kadrova.

Fﬁ Kliknite ovdje da biste potrazili
B=| \ideozapise i fotografije

~

Dodaj videozapise
i fotografije
ili

Slika 2.4.9. Gumb Dodaj videozapise i fotografije

Dodavanje glazbe

Postojeci videozapis moZete obogatiti dodavanjem glazbe. Pritom se glazba moZe dodati za cijeli
videozapis ili od mjesta (kadra) gdje se trenutno nalazite. Glazba se dodaje
pomocu gumba Dodaj glazbu na kartici Po¢etna stranica. Jﬁ

Daodaj

glazbu -
Dodavanjem glazbe postaje aktivna kartica Mogucnosti na kojoj se nalaze Slika 2.4.10.
opcije za promjenu glasnoce glazbe, za postavljanje postupnog pojacavanja ili Gumb Dodaj

glazbu

stiSavanja te za odabir mjesta u videozapisu gdje ¢e glazba poceti i zavrsiti.

ﬂ | Ea ;M Alati za videozapise | Alati za glazbu Alati za tekst I

Pofetna stranica Animacije Vizualni efekti Projekt Prikaz Uredivanje Moguénosti Oblikovanje

= . 'Y Pastavi vrijeme poéetka | Vrijeme poéetka: 0,00 s
l\ -) _.i/h Postupno pojaavanje: Nema - ‘j 1 P I P :
= ‘- Postavi pofetnu tofku | Pofetnatofka: 0,00 s

-
-
-
-
-

Glasnoda |/I Postupno iiéezavanje: |Nema v

glazbe - Postavi zavrinu tofku Zavrina todka: 26,93 s

Zvuk Uredivanje

Slika 2.4.11. Kartica Mogu¢énosti

Automatsko uredivanje videozapisa

Na kartici Pocetna stranica u grupi Teme AutoFilma nalazi se nekoliko opcija koje omogucavaju
automatsko uredenje videozapisa. Jednim klikom na neku od opcija videozapisu se automatski
dodaje naslov, odjavna 3Spica, efekti i drugi elementi. Izborom neke od opcija u grupi Teme
AutoFilma postaje aktivna kartica Oblikovanje na kojoj se nalazi opcije kojima se moZe urediti
font, velic¢ina, boja, prozirnost, trajanje i poravnavanje teksta u naslovima i odjavnim Spicama.
Mogu se primijeniti i razliciti efekti za pojavljivanje naslova, odnosno odjavne Spice.
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'ﬂ | 55 :M Alati za videozapise | Alati za glazbu l Alati za tekst -

Pocetna stranica Animacije Vizualni efekti Projekt Prikaz Uredivanje Moguénosti Oblikovanje
D & Lrezi Segoe Ul v124 ~| A Prozirmost X e IR
[3) Kopiraj e ' Vrijeme pocetka: 0,00 s =
Zalijepi . o | B o) Uredi .
i A A tekst L9 Trajanje teksta: |7,00 v

i
|l
|

Meduspremnik Font Prilagodavanje

Slika 2.4.12. Kartica Oblikovanje

Obrezivanje i podjela videozapisa

Videozapise prilikom uredivanja moZete skratiti tako da odreZete nepotrebni dio filma. To se radi
pomocu opcija s kartice Uredivanje:

- - . Automatski odrezZe dio videozapisa od pocetka do trenutne pozicije tj. do
- Postavi pocetnu tocku

kadra prikazanog u prostoru za reprodukciju.

1 Postavi zaviinu tocky  Automatski odreze dio videozapisa od trenutne pozicije tj, od kadra

prikazanog u prostoru za reprodukciju do kraja videozapisa.

Na traku s prikazom trenutne pozicije reprodukcije dodaje okomite
klizate kojima se povlatenjem moZe odrediti novi pocetak i kraj

videozapisa. Otvorit ¢e se kartica Obrezivanje na kojoj se nalaze opcije za

Alat za
obrezivanje postavljanje pocetne i zavrSne tocke, spremanje obrezivanja ili
odustajanje.
Ponekad Zelite promijeniti poredak dijelova videozapisa, primijeniti neke
-l efekte ili npr. obrezati dio videozapisa umjesto cijelog videozapisa. U tom
Padijeli slu¢aju potrebno je podijeliti videozapis na viSe dijelova, a nakon toga

uredivati ili premjestati pojedine dijelove.

Slika 2.4.13. Gumbi za obrezivanje i podjelu videozapisa

Izborom opcije Podijeli na trenutnoj poziciji videozapisa (na kadru prikazanom u prostoru za
reprodukciju) videozapis se dijeli na dva dijela. Kraj i poCetak videozapisa ili nekog njegovog
dijela prepoznaje se po crno-bijeloj traci s lijeve i desne strane.
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Slika 2.4.14. Podjela videozapisa

Dodavanje naslova, opisa i odjavne Spice

Pomocu gumba s kartice Po€etna stranica videozapisu se mogu dodavati razliciti tekstualni

elementi.
#_-: Mas|ow Dodaje naslov prije odabranog dijela videozapisa.
= Dp I5 Dodaje opis preko postojeceg videozapisa ili fotografije.

=

Cdjavna Epicaj w

Cdjavna ipica

Redatel) . . - o .
Ul Dodaje razlicite vrste odjavne $pice na kraj videozapisa.
Hloge

Mjesto

] [ W] [ &

Glazba

Slika 2.4.15. Gumbi za dodavanje teksta

Naslov se dodaje na pocetku trenutnog dijela videozapisa, a odjavna Spica na kraj cijelog
videozapisa. Ova dva elementa ubacuju se kao posebni dijelovi videozapisa, standardno su crne
boje s odredenim trajanjem i tekstom na sredini. Opisi se pojavljuju preko postojeceg
videozapisa ili fotografije i dio su postojeéeg kadra.

Dodavanjem nekog tekstualnog elementa automatski se otvara kartica Oblikovanje na kojoj se
mozZe promijeniti vrsta, veli¢ina, prozirnost i boja teksta, boja pozadine, vrijeme kad ¢e se
pojaviti tekst, trajanje teksta te nacini kako ce se tekst pojaviti.
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Pocetna stranica Animacije Vizualni efekti Projekt Prikaz Uredivanje Mogucénosti Oblikovanje
- = Boja pozadine P — —
% L) Segoe UI ~124 ~| A4 Prozimost M o ool Rozac)
[2) Kopiraj 5 Vrijeme pocetka: 0,00 s = == = e
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o’ A tekst L9 Trajanje teksta: 7,00 v | = — -
Meduspremnik Font Odlomak Prilagodavanje

Slika 2.4.16. Alati za oblikovanje teksta

Promjena brzine i trajanja

Cijeli videozapis ili neki njegov dio moZemo ubrzati ili usporiti pomocu opcije Brzina s kartice
Uredivanje.

£ Brzina: |8 -
|o125x
% Trajanje
0,25%

Prilagodavan| 9.3%

Slika 2.4.17. Dostupne brzine

Izborom opcije vece od 1x videozapis se ubrzava, a izborom opcije manje od 1x videozapis se
usporava.

Primjena animacija

Na videozapise, fotografije i tekstualne elemente mogu se primijeniti razlicite animacije.
Potrebno se postaviti na pocetak ili unutar pojedine stavke i izabrati neku od ponudenih opcija
na kartici Animacije.

Pofetnastranica  Animacje | Vizualniefekti  Projekt  Prikaz Uredivanje Oblikovanje
Nista -
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Slika 2.4.18. Dostupne animacije

Svakoj animaciji moze se odrediti trajanje od 0,25 do 2 sekunde.
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Dodatno se na fotografije i videozapise mozZe primijeniti efekti koji simuliraju kretanje i
zumiranje kamere.

e 1t i

14|

Slika 2.4.19. Dostupni efekti

Spremanje videozapisa
Datoteku moZete spremiti kao Movie Maker projekt ili kao gotov videozapis.

Ako Zelite nastaviti uredivati i mijenjati videozapis, datoteku éete spremiti kao projekt (projekt
programa Movie Maker) s nastavkom .wimp. Spremanje projekta omoguduje naredba Spremi
projekt ili Spremi projekt kao iz izbornika Movie Maker. Potrebno je odrediti mjesto gdje e se
projekt spremiti i naziv projekta.

Ako Zelite gotov videozapis koji cete pregledavati na racunalu, mobitelu, internetu... tada
datoteku morate spremiti u formatu Windows Media Video datoteke s nastavkom .wmv.
Spremanje video zapisa omogucuje naredba Spremi film iz izbornika Movie Maker.
Pokazivanjem na naredbu otvara se podizbornik u kojem se nude razliite postavke spremanja
ovisno o namjeni filma.

2.5. Projektni zadatak (zadatak za provjeru)

Nakon $to su odradene i demonstrirane sve vjezbe, ucenici pristupaju samostalnoj izradi svog
projekta prema zadatku koji slijedi.

Projektni zadatak:

e kreiraj i uredi tri fotografije primjenjujuéi dostupne moguénosti programa za obradu
slike

e kreiraj i uredi dva zvuka primjenjujuéi dostupne moguénosti programa za obradu zvuka

e pomocu programa za obradu videozapisa dodaj fotografije i zvuk u projekt Moj film

e pomocu racunala ili drugog ulaznog uredaja snimi kratak videozapis i ucitaj ga u svoj
projekt

e uredi projekt uz pomo¢ dostupnih moguénosti programa poput obrezivanje i podjela
kadrova, dodavanje animacija, efekata, opisa, naslova i odjavne Spice

e svoje radove objavi u oblaku.
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